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1. INTRODUCAO

O presente documento tem por objetivo apresentar diretrizes para a padronizacdo do
codigo escrito pelos programadores integrantes da equipe de desenvolvimento do SPD da
Universidade do Estado do Pard. Esta padronizacdo ¢ importante no desenvolvimento de
qualquer sistema, para obter ganhos em desempenho e, principalmente, para tornar mais
viavel a manutengao.

Visando as melhoras acima citadas, ¢ proposta a utilizagdo do padrdo de projeto
Fachada, para a melhora do desempenho e manutencao, e a padronizagdo de nomenclatura
de varidveis, para que a manuten¢ao seja uma tarefa menos ardua.

A estrutura deste documento ¢ bem simples, estando dividido em dois capitulos, 2.
NOMENCLATURA DE VARIAVEIS e 3. PADRAO DE PROJETO FACHADA, como

veremos a partir daqui.



2. NOMENCLATURA DE VARIAVEIS

2.1 COMPOSICAO DO NOME DE VARIAVEIS
O nome de toda variavel no codigo de programacdo deverd ser composto de:
identificador de tipo de varidvel (letra miniscula) + nome da variavel (com a letra

inicial maitscula).

2.1.1 Consideracoes
a) O nome da variavel deve ser claro e, de preferéncia sem abreviaturas. A nao ser
que estas, também sejam claras.
Ex. $sMatricula em vez de $sMat (que pode se confundido com os nome matéria,

matematica e etc).

b) Se o nome da variavel for composto por dois nomes ¢ ndo for uma variavel que
figura dentro de alguma classe, ou nfo servird de parametro para a chamada de
métodos, entdo o nome da variavel sera composto pelo primeiro nome com a

inicial maidscula + segundo nome com a inicial maidscula

c) Se o nome da variavel for composto por dois nomes e for uma variavel que
figura dentro de alguma classe, ou servird de parametro para a chamada de métodos,
entdio o nome da variavel serd composto pelo primeiro nome com a inicial

maiuscula + segundo nome com a inicial minascula

2.2 IDENTIFICADOR DE TIPO DE VARIAVEL
O identificador de tipo de variavel, como ja esta explicito no nome, indica de que
tipo ¢ a varidvel em questdo, e identifica os tipos String, Numérico, Objeto, Boleano e

Vetor, como podemos notar na tabela a seguir.



TIPO IDENTIFICADOR
Boleano “b”
String “s”
Numérico “n”
Objeto “0”

Como se pode observar, o tipo Vetor ndo figura na tabela acima, isso porque a
nomenclatura depende do tipos e dados armazenados dentro do vetor como demonstra a

tabela abaixo:

TIPO DE VETOR IDENTIFICADOR
Vetor de dados boleanos “vb”
Vetor de dados string “vs”
Vetor de dados numéricos “vn”
Vetor de objetos “vo”
Vetor de vetores (Matriz) “yv”
Vetor com dados de tipos diversos “v”

2.3 EXEMPLOS:
a) Vetor de objetos da classe Matricula = $voMatricula;
b) Variavel que representa o retorno verdadeiro ou falso de um fungdo -
$bResultado;
¢) Variavel que contem um valor de uma nota = $nNota;
d) Variavel que contem um nome de aluno = $sNomeAluno;
e) Variavel de classe ou usada como parametro no método da classe que contem um

nome de aluno 2 $sNomealuno;



3. PADRAO DE PROJETO FACHADA
O objetivo aqui, ndo ¢ explicar a teoria deste padrao de projeto, e sim explicar como

este esta sendo (serd) utilizado, na pratica, dentro da instituigao.

3.1 FUNCIONAMENTO

O padrao de projeto Fachada, da maneira como estd sendo (serda) utilizado na
UEPA, funciona da seguinte forma:

Sado utilizadas classes com fungdes distintas, sendo elas: a classe Simples,
responsavel por operagdes que ndo interagem com o banco de dados; a classe BD, que
realiza as interagdes com o banco de dados; a classe BancoDeDados, que realiza todas as
operagdes necessarias do sistema no banco de dados, servindo de interface entre a classe
BD e o servidor de banco; e a classe Fachada, que agrupa os métodos de todas as classes
Simples e BD que possuem um objetivo final comum.

Uma vantagem de se usar a Fachada é que com um unico objeto desta classe,
poderdao ser chamados varios métodos que manipulam diversas informag¢des para um
determinado fim.

Outra vantagem deste padrao ndo estd propriamente no cddigo ou na forma como se
escreve este cddigo, mas sim no programa desenvolvido pela equipe do SPD, o Gera
Classes, que gera todas as classes necessarias para o funcionamento do sistema a partir das
tabelas do banco de dados, poupando assim um trabalho muito grande.

Nos topicos a seguir vamos mostrar como funciona o Gera Classes, o padrao em que

ele gera as classes, e os métodos padrao de cada tipo de classe gerada.

3.2 O GERA CLASSES

O Gera Classes, como ja dissemos, tem o objetivo de escrever todas as classes
necessarias ao funcionamento do sistema, com métodos pré-definidos para cada classe, que
poderdo ser alterados posteriormente. Ainda poderdo ser implementados novos métodos.
Antes de explicarmos o padrao das classes geradas, explicaremos a classe BancoDeDados,

que ja ¢ padrdo e ja esta definida no sistema.



3.2.1 A classe BancoDeDados

Para melhor ser entendido o funcionamento da classe, explicaremos método por

método.

a)

b)

d)

Método iniciaConexaoBanco() —> responsavel por fazer a conexdo com o
Banco de Dados. O usudario e a senha serdo os que estiverem registrados na
sessao.

Método terminaConexaoBanco() = responsavel por fechar a conexdo com o
Banco de Dados.

Método insereRegistroNoBanco(8sTabela,$sCampos,8sValores) >
responsavel por inserir registros no banco de dados, recebendo os parametros
para gerar a sentenga SQL, sendo: $sTabela a tabela onde serd inserido o
registro; $sCampos os campos da tabela que receberdao valores; e $sValores os
valores recebidos pelos campos. E importante que as strings sejam passadas na
ordem correta para que a sentenga seja eficaz. A sentenca gerada serd “INSERT
INTO $sTabela ($sCampos) VALUES ($sValores) .

Método recuperaRegistrosDoBanco($sCampos,$sTabelas,$sComplemento) >
responsavel por recuperar registros no banco de dados, recebendo os parametros
para gerar a sentenca SQL, sendo: $sTabelas as tabelas das quais serdo extraidos
os registros para a consulta; $sCampos os campos da tabela que serdo
retornados; e $sComplemento as clausulas para a consulta no banco de dados. E
importante que as strings sejam passadas na ordem correta para que a sentenga
seja eficaz. A sentenca gerada sera “SELECT $sCampos FROM S$sTabela
$sComplemento .

Método alteraRegistrosDoBanco($sTabela,$sCampos,8sComplemento) >
responsavel por alterar um registro do banco de dados, recebendo os parametros
para gerar a sentenga SQL, sendo: $sTabela a tabela em que o registro serd
alterado; $sCampos os campos da tabela que serdo alterados; e $sComplemento
as clausulas para a alteragdo no banco de dados. E importante que as strings
sejam passadas na ordem correta para que a sentenga seja eficaz. A sentenca

gerada sera “UPDATE $sTabela SET $sCampos $sComplemento”.



f) Método excluiRegistrosDoBanco(8sTabela,$sComplemento) -> responsavel
por excluir um registro do banco de dados. Na verdade, o método apenas seta o
atributo ativo da Tabela para false, ficando totalmente obsoleto caso a tabela ndo
possua campo ativo. Este método os pardmetros para gerar a sentenca SQL,
sendo: $sTabela a tabela em que o registro sera alterado; $sComplemento as
clausulas para a alteragdo no banco de dados. E importante que as strings sejam
passadas na ordem correta para que a sentenga seja eficaz. A sentenca gerada
sera “UPDATE $sTabela SET ATIVO = FALSE $sComplemento”.

g) Método excluiFisicamenteRegistrosDoBanco(8sTabela,$sComplemento) ->
responsavel por excluir realmente um registro do banco de dados, utilizando os
parametros para gerar a sentenca SQL, sendo: $sTabela a tabela em que o
registro sera deletado; $sComplemento as clausulas para a exclusdo no banco de
dados. E importante que as strings sejam passadas na ordem correta para que a
sentenca seja eficaz. A sentenga gerada sera “DELETE FROM S$sTabela
$sComplemento”.

h) Método retornaCampo(8sTabela) > responsavel por recuperar todos os
campos de uma tabela, utilizando os pardmetros para gerar a sentenga SQL,
sendo: $sTabela a tabela que se deseja obter os campos. O retorno deste método
¢ uma matriz que em cada linha possui a posi¢do ‘sNome’, que guarda o nome
do campo, e a posigao ‘sTipo’, que guarda o tipo do campo.

i) Me¢étodo retornaTabela() - responsavel por recuperar todas as tabelas do banco
de dados. O retorno deste método € um vetor que guarda os nomes das tabelas.

Jj) Método retornaChavePrimaria($sTabela) > responsavel por recuperar todos
0s campos que sao chaves-primaria de uma tabela, utilizando os parametros para
gerar a sentenca SQL, sendo: $sTabela a tabela que se deseja obter os campos
primarios. O retorno deste método ¢ uma matriz que em cada linha possui a
posicdo ‘sNome’, que guarda o nome do campo primario, € a posi¢ao ‘sTipo’,
que guarda o tipo do campo primario.

Explicada a classe BancoDeDados, vamos partir para as classes geradas pelo Gera

Classes, que sdo as classes simples, as classes BD e a Fachada.



3.2.2 A classe Simples

dados. O nome da classe o sera o proprio nome da tabela, com a primeira letra maitscula e
as demais minusculas. Para cada campo da tabela serd gerado um atributo dentro da classe.
Os métodos padrdo sao os métodos construtor e get() e set(). O método construtor atribui
valores para cada atributo da classe. E os métodos get() e set() servem para retornar e
atribuir valor para cada atributo, respectivamente. Abaixo estd um exemplo de uma classe

simples gerada para a tabela bairro (idbai,descbai,idmun,codbaisisca):

<?

Como ja foi dito, uma classe simples serd gerada para cada tabela do banco de

class Bairro{

var $sDescbai;

var $nldbai;

var $nldmun;

var $nCodbaisisca;

function Bairro($sDescbai,$nldbai,$nldmun,$nCodbaisisca){

$this->setDescbai($sDescbai);
$this->setldbai($nldbai);
$this->setldmun($nldmun);
$this->setCodbaisisca($nCodbaisisca);

i

function setDescbai($sDescbai){
$this->sDescbai = $sDescbai;
}

function getDescbai(){
return $this->sDescbai;
}

function setldbai($nldbai) {
$this->nlIdbai = $nldbai;

v
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function getldbai(){
return $this->nldbai;

}

function setldmun($nldmun){
$this->nIdmun = $nldmun;

}

function getldmun(){
return $this->nIdmun;
}

function setCodbaisisca($nCodbaisisca){
$this->nCodbaisisca = $nCodbaisisca;
1
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function getCodbaisisca() {
return $this->nCodbaisisca;

}



3.2.3 A classe BD

Também para cada tabela do banco de dados sera gerada uma classe BD, cujo nome

serd o serd o proprio nome da tabela, com a primeira letra maitscula e as demais

minusculas, acrescido das letras BD no final. A classe BD tem por objetivo fazer as

interagdes com o banco de dados através da classe BancoDeDados e possui por padrao os

seguintes métodos:

a)

b)

d)

Método inserir($00bjeto) —> responsavel por inserir um objeto da classe
Simples no banco de dados, recebendo como parametro o objeto de uma classe.
Com os atributos deste objeto serdo construidas as variaveis necessarias para a
inser¢ao no banco de dados através da classe BancoDeDados. O método retorna
verdadeiro caso a inser¢ao seja feita com sucesso, ou falso caso haja fracasso.
Método alterar($00bjeto) = responsavel por alterar um registro no banco de
dados com os valores dos atributos da classe simples, recebendo como
pardmetro o objeto de uma classe. Com os atributos deste objeto serdo
construidas as variaveis necessarias para a alteracdo no banco de dados através
da classe BancoDeDados. O método retorna verdadeiro caso a alteracdo seja
feita com sucesso, ou falso caso haja fracasso.

Método presente($atributos-chave) = responsavel por verificar a existéncia de
um registro da tabela no banco de dados, recebendo como pardmetro os
atributos-chave do registro que se deseja fazer a verificagdo. Com os atributos-
chave serdo construidas as varidveis necessarias para a consulta no banco de
dados através da classe BancoDeDados. O método retorna verdadeiro caso se
comprove a existéncia do registro, ou falso em caso contrario.

Método recuperaTodos() > responsavel por recuperar todos os registros da
tabela no banco de dados. Neste método ainda serdo construidas as variaveis
necessarias para a consulta no banco de dados através da classe BancoDeDados.
O método retorna um vetor que guarda todos os objetos que representam
registros do banco, caso haja registro na tabela, ou falso, caso a tabela esteja
vazia.

Método recuperaUm(Satributos-chave) —> responsavel por recuperar um

registro da tabela no banco de dados, recebendo como parametro os atributos-



chave do registro. Com os atributos-chave serdo construidas as varidveis
necessarias para a consulta no banco de dados através da classe BancoDeDados.
O método retorna um objeto de classe simples que representa o registro, caso
haja o registro com os parametros enviados, ou falso, em caso contrario.

f) Método excluir($atributos-chave) - responsavel por excluir um registro da
tabela no banco de dados, recebendo como pardmetro os atributos-chave do
registro que se deseja fazer a exclusdo. Com os atributos-chave serdo
construidas as varidveis necessarias para a sentenca SQL no banco de dados
através da classe BancoDeDados. O método retorna verdadeiro caso a exclusao

seja feita com sucesso, ou falso em caso contrario.

3.2.4 A classe Fachada

A classe fachada ¢ o agrupamento de classes com objetivo final comum, e seu nome
¢ escolhido no ato da geragdo das classes, sendo Fachada + nome escolhido + BD.

Nesta classe, serdo chamados todos os métodos de cada classe BD descritos acima,
além de métodos construtores de objetos de classe simples e de classe BD. Para ndo haver
redeclaragdo de métodos, ja que os métodos sdo padrdo, na fachada cada método sera
constituido por seu nome + classe a qual pertence. Por exemplo, o método excluir da
classe Bairro, se chamara na Fachada excluirBairro, e o método recuperaTodos da classe
Nota sera chamado de recuperaTodosNota na Fachada, e assim sucessivamente.

Esta classe apenas faz a chamada para os métodos das classes, por isso recebe os
mesmos parametros e retorna os mesmos valores em cada método explicado no tdpico

acima.
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3.3 GERANDO CLASSES
Para acessar o programa gerador de classes, deve-se digitar na barra de enderecos do

browser o seguinte endereco: http://10.69.2.10/gera_classes/. Chegando assim na pagina

inicial vista abaixo:

3 Gera Classes - Mozilla Firefox

File Edit Yew Go Bookmarks Tools Help

¥ @ = [GL

CZI - I'_'[\,“ 3 @ |:'5 @ ‘I_l http://10.69.2.10/gera_classes)

53 Oltimas noticias || Inglés -> Portugués P Dividas Firefox Mozilla Firefox Start P...

GERA CLASSES

Tsuario: ‘ |

o —

Mome da Base de Dades: ‘ |

Done

E na tela inicial que seré feita a conexdo com o banco de dados. O usuario deve fornecer
endereco do servidor de banco de dados, o usuario de banco, a senha deste usuario, ¢

nome da base de dados. Se a conexdo for feita com sucesso, sera mostrada a tela abaixo.

(0]

(o)
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%3 Gera Classes - Mozilla Firefox

File Edit Y¥iew Go Bookmarks Tools  Help
n = :
(:Zl ~ P l@ |_.'= @ ‘|_| http:{/10.69.2.10/gera_classes/seleciona_tabela.php V| B = “Q, ‘

@ Ultimas noticias [ | Inglés -> Portugués ¥ Dividas Firefox Mozilla Firefox Start P...

GERA CLASSES

agendadisciplina
alumatr

aluno

area
areaconcentracan =
areaconhecimento
areacurso

assinatura

atividade
afividadecomp
afividadeprof

hairro

hloco
calendarioacademico
CAMAUS

centro

chefia

convenio

Ccurso

cursooptativa

Tabelas do Banco de dados:

€

Neme da Classe Fachada: ‘

Gerar Classes

Dane

Nesta tela serdo escolhidas as tabelas para as quais serdo geradas as classes simples,
as classes BD e a Fachada, e o nome da Fachada. As varias tabelas podem ser selecionadas
segurando a tecla [Ctrl], e clicando sobre as mesmas. O nome da Fachada deve iniciar com
letra maiuscula, com as demais mintsculas, para cada nome que compdem o nome da
Fachada. Se as classes forem geradas com sucesso a partir das tabelas selecionadas, o
programa retorna para tela inicial com uma mensagem de sucesso como mostra a figura a

seguir:
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%3 Gera Classes - Mozilla Firefox
File Edit Y¥iew Go Bookmarks Tools  Help

G- - B @) @) [0 hup10.69.2 10jgera_dssesfindex phprlogout=1 ¥| 0 [Cl
@ Ultimas nut\'ciis |_| Inglés - Purtugu_és ’ Dirvidas Firefox .Muzi\la Firefox Stark ...
] ™ oy e )
GERA CLASSES

Classes geradas com sucesso

Tsuario: ‘ |

e —

Nome da Base de Dados: ‘ |

Dane

Se o usuario chegou nesta tela, entdo as classes estdo geradas e gravadas numa pasta
do servidor chamada classes_geradas, que fica dentro da pasta do programa gera_classes.
Através de ftp, € possivel baixar as classes que foram geradas.

Obs.: sdo geradas junto com as classes, paginas de processamento para cada classe,
mas como o padrao da UEPA ¢ diferente, estas paginas ficam obsoletas. Mas se vocé quise
baixar para olhar e ter uma referéncia, elas ficam dentro da pasta paginas_geradas no

mesmo local da pasta classes_geradas.
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4. CONCLUSAO

Este documento ¢ apenas um guia na padronizacao de codigo PHP para a equipe de
desenvolvimento do SPD da UEPA, podendo, e devendo, ser alterado com melhorias e
novos padrdes que possam surgir.

Mas o importante ¢ que se tente seguir o padrdo o maximo possivel, para que haja
entendimento entre os programadores atuais e os novos programadores que poderdo chegar.

Tornando assim, mais facil a tarefa de manutencao do sistema.
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